SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAOQ, CIENCIA E TECNOLOGIA.

Prefeitura de

CAUCAIA PROJETO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES - 2020
COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA ANO: 1°
N° DE AULA: 13,14 E 15 DATA: / /

EF01MA13 - Relacionar figuras geométricas espaciais (icones, cilindros, esferas e blocos
retangulares) a objetos familiares do mundo fisico.

1) Paulo tem um cofrinho. Veja na imagem abaixo.

COFRINHO

A forma desse cofrinho lembra qual figura geométrica?
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EFO1MAO4 - Contar a quantidade de objetos de colecGes até 100 unidades e apresentar o
resultado por registros verbais e simbdlicos, em situagdes de seu interesse, como jogos,

brincadeiras, materiais de sala de aula, entre outros.

2) Desenhe, dentro de cada conjunto, elementos que correspondam ao numero indicado.
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EF01MAO04 - Contar a quantidade de objetos de cole¢des até 100 unidades e apresentar o
resultado por registros verbais e simbolicos, em situacdes de seu interesse, como jogos,

brincadeiras, materiais de sala de aula, entre outros.

3) LIGUE CADA CONJUNTO DE FIGURAS AO NUMERO CORRESPONDENTE

4) CONTE QUANTOS ELEMENTOS TEM EM CADA CONJUNTO E PINTE O
QUADRINHO COM O NUMERO CORRESPONDENTE.
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EF01MA10 - Descrever, ap0s o reconhecimento e a explicacdo de um padrao (ou
regularidades), os elementos ausentes em sequéncias recursivas de numeros naturais,
objetos ou figuras.

5) DESCUBRA, NO QUADRO, OS NUMERAIS QUE ESTARIAM NO LUGAR DOS
SIMBOLOS.
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E ESCREVA-OS ABAIXO.
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